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Amag: Psikomotor beceri egitiminin etkin yapilandiriimasi, hemsirelikte profesyonel
kimlik gelisimi ve klinik 6gretimde hasta gtivenliginin saglanabilmesi agisindan 6nemlidir.
Bunu saglamak icin hemsirelik egitiminde 6grencilerin interaktif 6grenme yontemleri ile
6grenme sirecine katilmasini saglayacak egitim programlari 6nem tasimaktadir. Gereg
ve Yontem: interaktif 6grenme ydntemlerinden biri olan senaryo temelli 6grenme,
dgrencinin kendini senaryodaki role koyarak karsilastiklari sorunlari ¢ozebilecek hedef
ve davranislar gosterebilmesi temeline dayanan bir 6grenme yaklasimidir. Bu baglamda,
izmir Katip Celebi Universitesi Saglk Bilimleri Fakiiltesi Hemsirelik b&limii Hemsirelik
Esaslari Anabilim Dali olarak psikomotor beceri 6gretimi, demonstrasyon yéntemi ve video
destekli 6gretim yonteminin yani sira yenilik¢i bir yaklasim olan senaryo temelli 6gretim
ile gerceklestirilmistir. Hemsirelik Esaslan dersini alan 6grencilerin (n=184) becerilerini
degerlendirmede standardizasyonu saglamak amaci ile objektif yapilandirilmis klinik sinav
(OSCE) uygulanmistir. Bulgular: Ogrencilerin (n=184) OSCE sinav ortalamasi 76.13+11.74
puan olarak bulunmustur. Sinav sonuglarinin daha 6nceki yillar ile karsilastinldiginda
puan ortalamasi olarak olumlu yonde degistigi belirlenmistir. Senaryo temelli beceri
egitiminin tamamlanmasinin ardindan o6grencilerden bu 6gretim yontemine iliskin
geribildirimler alinmis ve bu geribildirimler dogrultusunda 6 tema belirlenmistir. Sonug:
Psikomotor becerinin 6gretiminde kullanilan senaryo temelli 6grenmenin hemsirelik
egitimine katkilari olumlu yonde olmustur. Senaryo temelli 6grenmeye iliskin 6grencilerin
geribildirimleri, senaryo temelli 6grenmenin hasta ile iletisimi baslatma, hastay bitincl
olarak degerlendirme, klinik 6ncesi 6zgtiveni arttirma, bilgide kalicilik saglama ve karar
verme becerisini arttirdigina yonelik ipuglari icermektedir.

Anahtar Kelimeler: Hemsirelik, hemsirelik egitimi, psikomotor beceri, senaryo temelli
ogrenme.

Abstract

Objective: Effective structuring of psychomotor skills training is important in terms of
professional identity development in nursing and patient safety in clinical teaching. In
order to achieve this, nursing education programs which will provide students participate
in the learning process via interactive learning methods within the nursing education,
are important. Material and Method: Scenario-based learning, which is one of the
active learning methods, is a learning approach based on the ability of the student to
demonstrate the goals and behaviours that can solve the problems they meet by putting
themselves in the scenario role. Therefore, Department of Fundamentals of Nursing of the
Department of Nursing in School of Health Sciences at izmir Katip Celebi University has
performed psychomotor skills training with demonstration method and video assisted
learning method as well as scenario based learning which is an innovative approach. For
skill evaluation of the students who attended the course entitled Fundamentals of Nursing
(n = 184), objectively structured clinical examination (OSCE) was performed with the aim
of providing standardization. Findings: The mean OSCE score of the students (n = 184)
was found to be 76.13+11.74. It was determined that the mean score changed positively
when the test results were compared with the previous years' After completion of the
scenario-based skills training, feedback about this teaching method was received from
the students and 6 themes were determined in response to these feedbacks. Conclusion:
The contribution of scenario-based learning used in teaching psychomotor training to
nursing education was positive . The feedback of students on scenario-based learning
included tips for scenario-based learners as initiating the communication with the patient,
assessing the patient holistically, increasing pre-clinical self-confidence, providing
information retention and improving decision-making skills.

Keywords: Nursing, nursing education, psychomotor skill, scenario based learning.
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Giris

Hemsirelik egitiminin amaci, 6grenciye bilissel, duyussal
ve psikomotor alanda temel bilgi, beceri ve tutumlar
kazandirmak, bu kazanimlarin icsellestiriimesini ve
davranis bicimine donustlrilmesini saglamaktir (Sen,
2012). Ancak son yillarda hemsirelik 6grenci sayisinin
artmasi ile olusan klinik alan yetersizligi, 6grencilerin
bakim becerilerini gelistirme firsatlarini sinirlamaktadir.
Bu noktada beceri laboratuvarlari, sinif ici egitim ile klinik
arasinda kopri gorevi gorerek 6grencileri hasta bakim
ortamlarina hazirlamalidir (Castanelli, 2009).

Beceri laboratuvarlan gercek klinik egitim ortamlarinin
yerini alan degil tamamlayicisi olan, &grencilerin
mesleki becerilerini kazandirmayl amaclayan guvenli
ve kontrol edilebilir ortamlardir (Oncii, 2014). Beceri
egditimleri geleneksel olarak demonstrasyon yontemi ile
strdirtlmekteyken, giinlimiizde hasta glivenligi ve hasta
haklari kavramlari ile 6n plana ¢ikan humanity kavrami ile
degismistir. Humanity, 6grencinin hastayla karsilasmadan
once laboratuvar ya da similasyon ortaminda becerisini
belirli bir diizeye kadar gelistirmesi ilkesidir. Buna gore
ogrencilerin mesleksel beceri laboratuvarinda yetkinlik
diizeyine ulasmasi hedeflenirken, klinik egitimde hastalar
Uzerinde egitici gozetiminde yapilan uygulamalarla da
yetkinligi pekistirilir (Kolcu, vd., 2017).

Geleneksel ydontem olan demonstrasyon yontemi ile
gerceklestirilen  psikomotor beceri  6gretimi  temel
uygulama becerisi kazandirmada mutlaka kullaniimasi
gereken bir 6gretim yontemi olmakla birlikte literatlirde
bu yéntemin bireysel hasta bakimini 6n planda tutarak
elestirel dislinme, karar verme gibi profesyonel davranislari
kazandirmada yetersiz kalabildigi belirtilmistir (Ulric &
Mancini, 2013). Bu nedenle ogrencilere kazandirilmasi
istenen hedeflere ulasilabilmesi icin farkh &gretim
yontemleri kullaniimaktadir. Bu tekniklerden biri olan
simulasyon, 6grencilere klinige ¢cikmadan énce uygulama
becerilerini gelistirebilecekleri gercede yakin bir ortam
saglamaktadir.

Hemsirelik egitiminde similasyon yonteminin kuramsal
cercevesi, Jeffries tarafindan tanimlanmistir. Jeffries,
similasyon uygulamalarini  egitim siireglerine dahil
edilmesindeki temel noktanin 6grencinin seviyesine uygun
similasyon yonteminin secilmesi oldugunu belirtmektedir.
Temel uygulama becerisi, dustik gercekli manken ya da
parca gorev Odreticileri ile hazirlanan dusik gercekli
simulasyonlar ile saglanabilmektedir. Yiksek gerceklikteki
similatorler, 6grenim sirecinin baslangicindaki 6grenciler
icin zorlayici olabilmektedir. Ogrencileri ilk olarak dusiik
gercekli similasyon ortamlari ile tanistirmak, egitimlerinin
ileriki yillarinda gerceklestirecegi karmasik durumlar ve
yuiksek gercekli simulasyonlar ile karsilasmadan 6nce pratik
yapmalarini saglayacaktir (Jeffries, 2015).

Ulkemizde 6grenci hemsirelerini klinik ortama hazirlamak
icin similasyona dayali egitim glincel bir 6gretim yaklagimi
olup, konuyla ilgili deneyimlerin ve ciktilarin paylasildigi
calisma sayisi artmaktadir. Yapilan calismalarda kullanilan
similasyon uygulamalari kapsaminda; yuksek gercekli
similatorlerin, simile ve standart hastalarin kullanildig
ve uygulamaya katilan ogrencilerin similasyona iliskin
gorislerinin ise olumlu ydnde oldugu gorilmektedir
(Karadag, Caliskan & Iseri, 2015; Karadag, Caliskan & Iseri,
2016; Terzioglu vd., 2012; Terzioglu et al, 2016; Unver, et
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al, 2013; Sarmasoglu, Dinc & Elcin, 2016; Tuzer, Dinc, Elcin,
2016).

“Psikomotor becerinin 6gretiminde senaryo temelli
ogrenme ogrencilerin gerceklik hissini yasamasinda
onemlidir”

Tim bu nedenler, hemsirelik egitiminde similasyon
uygulamalarinin ve araglarinin hemsirelik egitim stirecine
dahil edilmesi gerekliligini g&stermektedir. Ancak
simiilasyonlaboratuvarlarininkurulmasiicingereklimaliyet,
o6grenci sayisinin fazla olmasi, planlama ve uygulama siireci
acisindan zaman alici olmasi, yontemin hemsirelik egitim
slirecinin her seviyesine entegrasyonu sinirflamaktadir.
Hemsirelikte psikomotor beceri 6gretimde kullanilan
geleneksel Ogretim ydntemlerinin beceri kazaniminda
eksik kaldigi disunulduginde, egitimciler farkli 6grenme
yontemlerine yonlenmelidir. Bu ydntemlerden birisi
de senaryoya dayali o©gretim yontemidir. Senaryo
temelli 6grenme (STO), gerceklestirilmesi  beklenen
hedef ve davranislarin belirlenen uygun bir senaryo
cercevesinde, 6grencinin kendini oyuncu yerine koyarak
karsilastigi problemleri ¢ozebilecek hedef ve davranislari
gOsterebilmesi temeline dayanan bir 6grenme modelidir.
Bu baglamda o6grenciye sahip oldugu bilgileri gercek
yasam Ornekleri yasayarak kullanma olanagi saglamaktadir
(Ozsevgecg, 2011; Ozsevgec & Kocadag, 2013).

Hemsirelik egditimde senaryoya dayali 6gretim ile ilgili
yapilan arastirmalarda bu ydntemin uygulanmasinin;
ogrencilerin  6zguveni, iletisim becerisi ile akademik
basarisini  arttirdigl, 6grenmeye karsi tutumunu ve
motivasyonunu olumlu yénde etkiledigi bildirilmektedir
(Himes, Ravert & Tingey, 2009: Uysal, 2016). Yukarida
belirtilen nedenler de g6z 6nline alindiginda, temel
psikomotor becerilerin Ogretiminde kullanilan
demonstrasyon yontemi ve similasyon yonteminin
uygulanabilir yonlerini iceren farkl bir 6gretim yénteminin
denenmesi gerektigi dustnidlmustir. Bu dogrultuda
literatlir incelenmis ve psikomotor beceri 6gretiminin
yenilik¢i bir yaklasim olan senaryo temelli 6grenme ile
gerceklestirilmesine karar verilmistir.

Universitemiz Saglik Bilimleri Fakiiltesi Hemsgirelik B&Iim(i
Hemsirelik Esaslari Anabilim Dali Hemsirelik Esaslari Dersi
kapsaminda yuritilen psikomotor beceri 6gretiminde
demonstrasyon ve video destekli ogretim yontemi 4
yildir kullanilmakta ve beceri performanslarinin etkin bir
sekilde degerlendirilmesi icin de objektif yapilandiriimis
klinik sinav (OSCE) yapilmaktadir (Korhan, Tokem, Yilmaz
& Dilemek, 2016). Kullanilan bu 6gretim yontemlerinin
yaninda bu makalede, 2017-2018 egitim ve &gretim
yilinda uyguladigimiz senaryo temelli beceri egitiminin
yontemlerinin ayrintilari paylasilacaktir.

Senaryo Temelli Ogrenme (STO)

Senaryo temelli 6grenme ile gercek durumlar sinif ortamina
tasinarak, 6grencilere bir problem lizerinde ¢éziim yolar
bulabilmeleri ve edinmis olduklar bilgi birikimlerini
kullanarak problemi ¢ézmeleri veya ¢6zim icin gerekli
bilgi eksikliklerinin farkina varma ve bu bilgi eksikliklerini
gidermek icin arastirma yapma imkani verilmektedir
(Ozsevgec & Kocadag, 2013).

STO'de temel nokta, senaryonun konusunun &grencinin
gercek bir durumla karsi karsiya oldugunu hissettirecek
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sekilde 6nceden belirlenmesidir. Senaryo hazirlanirken
dgrencinin var olan bilgilerini kullanabilmesine ve bilginin
pekistiriimesineolanaksaglanmalidir.Rotem (2004),senaryo
temelli egitim slrecinde her 6grencinin performansinin
egitimci tarafindan izlenerek degerlendirilmesi gerektigi,
bu sirada sinif icerisindeki diger 6grencilerin de her bir
ogrencinin performansiniizlemesinive mutlaka geribildirim
siireci ile tamamlanmasini gerektigini belirtmistir. Jeffies
(2015), bir simulasyon etkinligini; 6grenme hedeflerine
uygun gerceklik iceren, gercek deneyimleri hissettiren
senaryolar dogrultusunda 6grencinin problem ¢6zme
becerisini ortaya koyabildigi, 6grencinin similasyonun
her basamaginda destek gordigu ve yaptigi uygulama
sonrasinda geribildirim alabildigi bir 6gretim ydntemi
seklinde tanimlamistir. Bu agidan bakildiginda simulasyon
ile senaryo temelli 6grenmenin ortak yonleri oldugu
gorilmektedir. Similasyon ile 6grenmede, sergilenen
rolin nasil yerine getirilecedi belirli temellere baglanmis
olup dgrencinin buna uygun davranmasi beklenmektedir
(Tagpinar, 2004). STO ise, senaryo ve dgrencinin biiriinecegi
kimlik 6grenciye sunulur, dgrencivarolan durumu ve verileri
degerlendirerek kendi secimlerini kendisi belirlemektedir.
Bu noktada bu iki 6grenme modeli birbirinden temel
Ogeleri itibariyle ayrnilmaktadir. Bu bilgiler 1siginda,
hemsirelik egitiminin amaglar dogrultusunda kullanilan
STO'niin psikomotor beceri dgretiminin gerceklestirildigi
laboratuvar uygulamalarinda 6grencilerin grup etkinlikleri
ile etkilesimlerini saglayarak bilgiye ulasmasina ve bilgiyi
yapilandirarak 6grenmeyi gerceklestirmesine yardimci
olabilecek bir ydntem oldugu disinilmektedir.

“Psikomotor becerinin 6gretiminde senaryo temelli
ogrenme ogrencilerin karar verme becerisini
gelistirmede 6nemlidir”

Senaryo Temelli Beceri Ogretimi (STO)'nin Hemsirelik
Esaslari Dersi'ne Uygulanisi

Hemsirelik Esaslari dersi, Universitemizin  Hemsirelik
BolimU'nlin lisans mufredat programinin, birinci yilinda
ve bahar doneminde yer almaktadir. Hemsirelik Esaslari
Dersi'nin teorik egitiminde anlatim, video destekli 6gretim,
laboratuvar uygulamasinda; dustik gercekli mankenler
ve parca gorev ogreticileri ile anlatim ve demonstrasyon
yontemi, klinik uygulamasinda ise bireysel gelisim dosyasi
(portfolyo) hazirlama, grup tartismalar, vaka sunumlari,
seminersunumlarigibi 6gretimyéntemlerikullaniimaktadir.
Universitemizde Hemsirelik Bolimii Hemsirelik Esaslar
dersi kapsaminda ydritllen laboratuvar uygulamalari,
iki adet beceri laboratuvarinda gerceklestirmektedir.
Beceri laboratuvarlarinda, on U¢ adet dusuk gergekli
manken bulunmaktadir. Beceri laboratuvarlari, hasta
yataklari, etajerler ve sandalyelerin yer aldigi hasta
odasi gorliiniminde olup, 13 adet box ile birbirinden
ayrilmaktadir. Ogrenciler, o yilki Hemsirelik Esaslari dersine
kayith 6grenci sayisina gore 13 gruba ayrilmaktadir. Her bir
grupta yaklasik 14 -15 6grenci bulunmaktadir.

Universitemizde 2017-2018 egitim ve &gretim yilinda
Hemsirelik Esaslari dersi laboratuvar uygulamalarinda
uyguladigimiz  STO yéntemine iliskin gerekli izinler
alinmisti. ~ STO yénteminin uygulanmasi, hazirhk ve
uygulama asamasi olarak iki adimda gergeklestirilmistir.
Asagida senaryo temelli beceri 6gretimine iliskin ayrintilar,
baslklar halinde sunulmustur.

1.Hazirlhik asamasi

Hazirhk asamasi, o6gretim elemani/mentor hazirlklari,
ogrenci hazirhklar, Hemsirelik Esaslar dersi kapsaminda
ogretimi  gerceklestirilen  becerilere ait  6grenme
hedeflerinin olusturulmasi, senaryolarin ve geribildirim
planinin hazirlanmasini icermektedir.

Ogretim elemani/mentér hazirhklari:

Ogretim  elemanlarinin  egitim  siirecinin  icerisinde
kullanilacakyenibiryontemeiliskin bilgi, becerivedeneyime
sahip olmasi gerekmektedir (Glingdrmez, Akgiin & Duruk,
2016).). Bu baglamda Anabilim Dalimizda senaryoya dayali
egitim surecine karar verilmesinin ardindan laboratuvar
surecinde destek verecek 6gretim elemani ve mentorlere
tim gln strecek bir egitim planlanmistir.  Anabilim
dalinda icerisinde egitim verecek 6gretim elemanlarinin
similasyon ve senaryo yazma sirecine iliskin uzmanhgi
ya da simiilasyon ve senaryo yazma sirecine iliskin kurs/
egitime katihmi bulunmaktadir. Egitim programinin igerigi;
similasyon ve senaryo temelli 6gretime entegresyonu,
similasyon ve senaryo temelli 6gretimin kuramsal yon,
o6grenme hedefleri dogrultusunda senaryo yazim sireci
ve geribildirim siirecini icermistir. Tum bu teorik bilginin
ardindan beceri laboratuvarinda senaryo temelli 6gretime
iliskin 6rnek uygulamalar yapilmistir.

Ogrenci Hazirhklari

Anabilim Dalimizda senaryo temelli 6gretim silirecine
karar verilmesinin ardindan 6grenciler ile toplant
gerceklestirilmistir. Toplantida 6grencilere senaryo temelli
ogretimin - amaci  agiklanmis, beceri laboratuvarlari,
kullanilacak ekipmanlar tanitiimis ve égrencilerin sorulari
yanitlanmistir.  Ogrencilere  laboratuvar  uygulamalari
oncesinde, anabilim dalimiz tarafindan her bir beceriye
iliskin hazirlanmis olan videolar izleyerek gelmesi
gerektigi bilgisi verilmistir. Ogrencilerin kendi grubunda
uygulamasini bireysel olarak gerceklestirecegi, grupta yer
alan arkadaslarinin geribildirimlerini alacagini ve ardindan
ogretim elemaninin geribildirim verecedi bilgisi verilmistir.
Ogrencilere ayrica istedigi takdirde uygulama yaparken
bireysel telefonuna arkadasi tarafindan video kaydina
alinabilecegine iliskin bilgi de verilmistir.

Ogrenme hedeflerinin olusturulmasi:

Egitim ve 6gretim faaliyetlerinin amacli ve planli olmasi,
ogrencilerin  6grenmelerinin  etkililigi acisindan 6nem
tasimaktadir. Hedefler ise faaliyetlerin amagli ve planh bir
sekilde yiritllmesinde en temel unsuru olusturmaktadir
(Bilen, 2002). Ogrenme hedeflerini belirlemenin, égretim
ortamini diizenleme ya da 6gretim yaklasimlarini belirleme
konusunda etkinlik duzeyini arttirdigi  bilinmektedir
(Anderson, 2005). Literatlirde senaryoya dayall egitim
ve simulasyon gibi interaktif 6gretim yontemlerinde
ogrencilerin seviyesi ve 6grenme alanina 6zel amaclar
gibi faktorlerin goz 6niinde bulunduruldugu 3-5 6grenme
hedefinin uygun oldugu belirtiimektedir (Ulric & Mancini,
2013).

Psikomotor alan zihin ve kas esglidimi gerektiren
becerilerin baskin oldugu 6grenme alanidir. Her psikomotor
davranista bilissel ve duyussal bir siire¢ de s6z konusudur.
Bu nedenle psikomotor bir beceriye yonelik hedefler
diger 6grenme alanlarini da kapsamalidir (Bilen, 2002).
Bu bilgiler dogrultusunda Hemsirelik Esaslari Anabilim
Dali 6gretim elemanlari tarafindan; Asepsi-Enfeksiyon
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Kontroll, Yasam Bulgular, Yatak Basi Hasta Bakimi,
Sicak ve Soguk Uygulamalar, Viicut Mekanigi ve Hareket
Sistemi Uygulamalari, ilag Uygulamalari, Solunum Sistemi
Uygulamalari, Sindirim Sistemi Uygulamalari, Uriner Sistem
Uygulamalari ve Bosaltim Sistemi Uygulamalari baslikli
konu iceriklerinde yer alan becerilere yonelik 6grenme
hedefleri belirlenmistir.

Senaryolarin hazirlanmasi:

Senaryoya dayali egitim ve similasyon gibi interaktif
ogretim yontemlerinin 6nemli adimlarindan birini klinik
senaryolarin hazirlanmasi  olusturmaktadir. Unver ve
Basak (2016)'In belirttigine gore klinik senaryo; “problem
¢ozme, kritik disiinme, karar verme ve diger karmasik
zihinsel becerileri barindiran 6grenme aktiviteleri dizisini
iceren gercek hayat durumlarina dayali modeller” olarak
tanimlanmaktadir (Nadolski et al., 2008; Unver ve Basak
(2016). Senaryo gelistirme, kanitlari ve profesyonel
standartlarikapsamaklabirlikteyaraticibirstrecinparcasidir.
Basit bir senaryo sablonu kullanmak, egitimcilerin hikaye
oruntilerini olusturmasina yardimcr olmaktadir (Ulric&
Mancini, 2013). Bu nedenle &ncelikle Unver ve Basak (2016)
tarafindan gelistirilen sablonlardan yararlanilarak standart
bir sablon hazirlanmistir. Sablonu olustururken 6grenci
diizeyi g6z oniinde bulundurulmustur. Senaryo yazim
stireci; yazim, gecerliligin sinanmasi, gerekli diizeltmelerin
yapilmasi, pilot uygulama ve vyeniden dizeltmelerin
yapilmasi asamalarindan gecerek son halini almaktadir
(Unver ve Basak, 2016). Bu amacla senaryo yazimi icin
Hemsirelik Esaslari Anabilim Dali 6gretim elemanlari
tarafindan planlama yapilmis, éncelikle senaryoyu yazan
sorumlu kisi gruba kendi senaryosunu sunarak gorislerini
almistir. Gorlsine basvurulan kisilerin  similasyon ve
senaryo yazma sirecine iliskin uzmanlidi ya da simiilasyon
ve senaryo yazma sirecine iliskin kurs/egitime katilimi
bulunmaktadir. Gerekli diizenlemelerin ardindan her bir
beceriye ait pilot uygulama ile beceri sireleri belirlenmis,
toplamda 78 adet senaryo hazirlanmustir.

Geribildirim siirecine yonelik hazirlik:

Etkili geribildirim beceri egitimin temel 06gesini
olusturmaktadir. Geribildirim, 6grenenin performansini
gelistirmekicindgrenciningdzlenenperformansiilestandart
performansin karsilastinlmasi ile ilgili 6zellikli bilgidir. Sik
ve acik geribildirim 6grencilerin daha etkin olmasini ve
egitim surecine daha fazla katilimini saglamaktadir (Ulric &
Mancini, 2013). Ogretim elemani geribildiriminin yaninda
ogrencilere akranlarini  degerlendirme firsati vermek,
bagimsiz 6grenenler haline gelmek icin ihtiya¢ duyduklari
becerilerde pratiklik kazandirmaktadir. Ogrenciler akran
degerlendirmesi sayesinde kendilerini degerlendirme
firsati bularak, arkadaslarinin calismalarini kendi calismalari
ile kiyaslayarak alternatif bir bakis agisi kazanabilirler. Bircok
ogrenci birbirlerinin calismalarini degerlendirirken kendi
6grenmelerinin gelistirdigini bildirmistir (Chong, Goff &
Dej, 2012). Bu noktada senaryo temelli grenme siirecinde
geribildirim verme 6nce &grencinin  gerceklestirdigi
uygulamaya iliskin kendini degerlendirmesini, ardindan
akran geribildirimini ve son olarak da &gretim elemani
geribildirimini icermistir.

Oncelikle Unver ve Basak (2016) tarafindan gelistirilen
sablonlardan vyararlanilarak geribildirim sirecine iliskin
standart bir sablon olusturulmustur. Bu sablon senaryo
temelli 6grenme egitimi sirasinda tiim 6gretim elamanlari/
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mentorler ile paylasiimis ve 6rnek bir geribildirim
uygulamasi gerceklestirilmistir.

2.Uygulama Asamasi
Senaryo temelli o6grenme siireci ile hazirliklarin
tamamlanmasinin  ardindan  laboratuvar  uygulama

streci baslamistir. Hemsirelik Esaslari ders iceriginde
yer alan o giin ki konuya iliskin olarak standart bir plan
olusturulmustur. Laboratuvarda 25 kisilik 6grenci grubu
olacak sekilde ortak anlatim dulzeni kurulmustur. Ortak
anlatim, demonstrasyon yontemi ile her bir beceriye iliskin
hazirlanan senaryo dogrultusunda gergeklestirilmistir.
Ortak anlatim, Hemsirelik Esaslari Anabilim Dali 6gretim
elemani tarafindan gergeklestirilen 6rnek uygulamayi
dustk gercekli manken Uzerinde belirli bir senaryo
dogrultusunda gerceklestirmesini icermistir. Bu sireg
icerisinde o6grencilere o glin ki konuya iliskin 6grenme
hedefleri aciklanmis, 6grencilerin sorulari yanitlanmis ve
gerekli yerlerde tekrarli uygulamalar yapilmistir. Ortak
anlatiminin tamamlamasinin ardindan 6grenciler 7-8 kisi
olacak sekilde gruplarina ayrilmistir.

Gruplarda yer alan her 6grencinin 6ncelikle ilgili beceriye
iliskin hazirlanan senaryoyu okumasi ve belirtilen sire
icerisinde duslik gercekli manken Uzerinde uygulamasini
gerceklestirmesi  istenmisti.  Bu  siire¢ icerisinde
ogrencinin kaygilanmasi ya da beceri adimini unutmasi
durumunda 6gretim elemani 6grenciye destek ve ipucu
vermistir. Laboratuvar uygulamasi sirasinda 6grencinin
beceri tamamlamasinin ardindan 6grencinin kendini
degderlendirmesine firsat verilmis ve laboratuvar grubunda
yer alan ogrenciler beceriyi gerceklestiren arkadasina
geribildirim vermistir. Son olarak uygulama sirasinda tim
ogrencilerin performanslari 6gretim elemani tarafindan
izlenmis ve gerceklestirdigi uygulamaya iliskin 6grenciye
geribildirim verilmistir.

Beceri Performanslarinin Degerlendirilmesi

Ogrencilerin beceri performanslar, Hemsirelik Esaslari
ders programi icerisinde yer alan tiim konularin teorik
anlatimi ve laboratuvar uygulamasinin ardindan OSCE
sinav yontemi kullanilarak degerlendirilmistir. OSCE
sinavi ile degerlendirilecek beceriler ile “Ventrogluteal
Bolgeden intramskiiler Enjeksiyon Uygulama’,
“Nazotrakeal Aspirasyon Uygulama” ve “Periferal intravensz
Kateterizasyon Uygulayarak intravendz Sivi Tedavisi
Baslatma” olarak belirlenmistir. Sinava girecek 6grenci
sayisi, kullanilacak malzeme miktari ve yararlanilacak
dusiik gercekli manken sayilari géz oniinde tutularak
sinav slreleri, istasyon sayilari ve sinavin ayni anda kag
koldan ydritilecegi netlestirilmistir. Sinavda becerilerin
degerlendirilmesi icin egitimciler tarafindan yapilandiriimis
kontrol listeleri olusturulmustur. Sinav ortami olan beceri
laboratuvarinin fiziki kosullari diizenlenmis ve sinav diizeni
olusturulmustur.  Kontrol listeleri (¢ beceriye ait islem
adimlarini icermis, her bir islem adimi “Gerceklestirdi”
“Kismen Gerceklestirdi” ve “Gerceklestiremedi” seklinde
degerlendirilmis ve her biri islemin ozelligi dikkate
alinarak puanlanmistir. Yapilandiriimis Kontrol Listeleri,
100 puan Uzerinden degerlendirilmistir. Her bir uygulama
icin alinacak minimum puan bir, maksimum puan ise
100'diir. OSCE sinavi 2017-2018 Egitim-Ogretim yili Bahar
Doéneminde Hemsirelik Esaslari dersini alan 183 6grenci
ile gerceklestirilmistir. Ogrencilerin 2016-2017 Egitim-
Ogretim yili Bahar Déneminde Hemsirelik Esaslari dersini
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alan 168 6grencinin OSCE sinav ortalamasi 72.31
iken, 2017-2018 Egitim-Ogretim yilinda 76.13
olarak bulunmustur. Ogrencilerin OSCE beceri
ortalamalarinin  2016-2017 Egitim-Ogretim yilina
olumlu yonde arttigi belirlenmistir.

puan
puan
puan
gore

Senaryo Temelli Beceri Ogretimine iliskin Ogrenci
Degerlendirmeleri

Senaryo temelli beceri egitiminin tamamlanmasinin
ardindan 6grencilerden bu 6gretim ydntemine iliskin
geribildirimler alinmis ve bu geribildirimler Anabilim Dali
Ogretim Elemanlan tarafindan bagimsiz olarak okunmus
ve kavramsallastiriimistir. Ortaya ¢ikan kavramsal kodlar
mantikli bir sekilde diizenlenip, veriyi aciklayan temalar
saptanmistir.

Ogrencilerin vermis oldugu yanitlar “gerceklik hissini
yasama’,“6grenmeyi olumlu etkileme”, “eksikleri diizeltmeyi
saglama’, “hastayl butincil olarak ele almayr 6gretme’,
“0zgliveni arttirma’, “klinik uygulamaya hazirlama” seklinde

gruplandinlmistir (Tablo 1).

Tablo 1. Senaryo Temelli Beceri Ogretimine iliskin Ogrenci
Degerlendirmeleri
TEMALAR BAZI OGRENCI iFADELERI

“Senaryoyu okudugumda kendimi
gercekten bir hemsire gibi hissettim ne yapmam
gerektigine karar vermeliydim”
Gergeklik hissini yasama
“Senaryo ile hastayi zihnimde
canlandirabildim, maket sanki gercekti”

“Bu uygulamalarla derste anlati-
lanlarin gergegini yasamistik bu da unutmay:

Ogrenmeye olumlu etki engelliyor, bu ytizden égrendiklerim kalici oldu”

“Derste 6grendiklerimiz pekisti,
yaptigim meslegin 6nemini anladim”

“Hocamdan ve arkadaslarimdan
aldigim geribildirimler sayesinde yaptigim
Eksikleri diizeltmeyi yanlislarin farkina vardim,”

saglama
“Derste anlamisim diye dstind(ikleri-
mi burada yapamadim eksiklerimi klinik uygula-
ma dncesinde gérmek ¢ok iyi oldu”

“Senaryolar ile uygulama yaparken
hastane ortamina gitmeden sanki oradaydim,
sadece islemi yapmak degildi grevim, hastayi

bittinciil olarak degerlendirmemi sagladi”

Hastay biitiinciil olarak
ele almayi 6grenme

“Hastayi anlamak, ismi ile hitap et-
mek bunlar ¢cok dnemli. Bunun bilincine vardim”

“Ben senaryo ile yaptigimiz laboratu-
var uygulamalari ile kendimi hastane ortamina
artik hazir hissediyorum”

Ozgiiveni arttirma
“Senaryolar ile uygulamalar heyeca-
nimit kontrol altina almami sagladi, yapacagim
uygulamalar icin deneyim kazandik”

“llk uygulamalarda ¢ok tedirgindim
ama uygulamalar bittiginde klinige hazirdim”
Klinik uygulamaya

hazirlama “Gruptaki arkadaslarimiza geribil-
dirim verecegimiz i¢in arkadaslarimizin uygu-
lamalarini daha dikkatli izledik. Bu nedenle bu
tekrarlar bizi klinik uygulamalara hazirladi”
Senaryo  temelli  &grenmeye iliskin  dgrencilerin

geribildirimleri senaryo temelli 6grenmenin hasta ile
iletisimi baslatma, hastayi bitiincil olarak degerlendirme,
klinik dncesi 6zglveni arttirma, bilgide kalicilik saglama
ve karar verme becerisini arttirdigina yonelik ipuclar
icermektedir. Ogrenciler senaryo temelli &grenme
aracihgiyla gercek saghk bakim ortamlarina benzer
senaryolar ile gercege yakin uygulama yapma sansi
yakalamistir. Bu dogrultuda beceri 6gretiminde kullanilan

senaryolarin, o6grencilerin  klinikte karsilasabilecekleri
durumlara yakin olmasi sayesinde égrencilerin heyecanini
azaltmis  oldugunu ve uyumunu kolaylastirdigini
gOstermektedir.

Sonug¢

Hemsirelik egitimi biligsel, duyussal ve psikomotor 6grenme
alanlarini kapsayan bir 6grenme sirecini icermektedir.
Bu nedenle hemsirelik egitiminde 6grencilerin interaktif
ogrenme yontemleri ile 6grenme sirecine katilmasini
saglayacak egitim programlarina yonelik deneyimler
dénem tasimaktadir. Universitemiz hemsirelik béliimiinde
psikomotor beceri égretiminin STO gibi yenilik¢i 6gretim
yontemleri ile gerceklestiriimesinin, 6gretimin niteligini
olumlu yénde etkiledigi diisiiniilmektedir. Ogrencilerden
alinan geribildirimler de bu duistincelerimizi destekler
niteliktedir. Bu baglamda, 0Ogretim elamanlarn ve
ogrenciler tarafindan alinan geribildirimler dogrultusunda
gelecek yillarda gergeklestirilecek beceri laboratuvar
uygulamalarinin  senaryo temelli 6grenmeye ydnelik
olarak diizenlenmesine iliskin planlanmalar ve ¢alismalar
yapilmaktadir.

“Psikomotor beceri siirecinde etkili geribildirim verme
ogrencilerin motivasyonunu arttirmada 6nemlidir”

Alana Katki

Uygulanan senaryo temelli 6grenmenin hemsirelikte
psikomotor beceri egitimine katki sagladigi ve yapilacak
yeni uygulamalara rehberlik ettigi diistintlmektedir.

Cikar Catismasi

Bu makalede herhangi bir nakdi/ayni yardim alinmamistir.
Herhangi bir kisi ve/veya kurum ile ilgili ¢ikar catismasi
yoktur.
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